
2025 臺南市曾文區機器人創意邀請賽 

競賽規則 

    本次競賽共分少年組、青少年組兩種組別。少年組競賽主題為相撲隊

隊碰，青少年組競賽主題為 MARC太空能量保衛戰。其競賽規則如下。 

壹、少年組-相撲隊隊碰競賽細則 

一、 目標：設計、建造和寫程式控制機器人，將對手相撲機器人推離圓形的高架場

地。 

二、 機器人所使用的零組件： 

使用樂高(LEGO)生產的主控制器、感測器、馬達為主的參賽作品，主體結

構、輪胎等並無限定樂高產品，但需為塑膠積木或 3D列印方式進行組裝連

結才可參加本組。 

三、 每隊人數 2~3 人 

四、 機器出發前長、寬需在 25 * 25 cm以內，高度不限，出發後變形亦不可超過

此限。機器人總重量必須於 1200 克以內。 

五、 機器需完全自主運作，不得以有線、無線或其他形式操控行為。 

六、 每台機器人僅能使用一台控制器，不得有意圖將任何部分與其他選手的機器人

發生互勾、互相僵持不易分開的機構設計。塑膠零件或 3D列印之活動機構是

允許裝載於機器人上，只要大小與重量皆符合規定。但蓄意破壞他人結構之設

計。例如：旋轉或錘子型的破壞裝置是不被允許的。 

七、 場地如下圖：場地底面為一般的大圖印刷或帆布印刷，貼在木板或地墊或比賽

現場的地板上。 



 

八、 比賽每一回合為 1 分鐘，採 1 對 1 三戰兩勝，如有一方已達成獲勝條件該

回合比賽提結束。 

九、 比賽開始為當裁判認定隊伍、機器人就位(放置於場地中央且兩方機器人背對

背)，便會倒數 3 、 2 、 1 開始，機器人需在原地等待 3 秒後直線前進直

到接觸邊界黑線才可開始攻擊對手，如有一方出界(任何部位接觸到場地外地

面，掉落零件不算)時，未出界者立即獲勝，如出現平手則為重量輕者獲勝。 

十、 比賽開始後雙方須距離場地 80 公分以上，除了兩方機器人如有僵持不下、比

賽無進展，例如互相以幾乎等速推擠造成不動、原地盤旋，裁判將倒數計時 5 

秒，若 5 秒內機器人無法自主分開，裁判必須協助令兩機器人分離，恢復背

對背狀態，重新搜尋對手。 

十一、 比賽晉級：初賽分兩梯次，每梯次分兩賽區同時進行初賽，以十隊為一分



區，各分區賽第一、二名可晉級至總決賽。決賽分第一輪、第二輪、冠軍賽、

季軍賽，第一輪獲勝者可進入第二輪比賽，第二輪獲勝者可進入冠軍賽，落敗

者進入季軍賽，競賽流程如下圖所示。 

 

十二、 獎項： 

1. 小組賽：第一、二、三、四名可獲頒獎狀。 

2. 總決賽前三名分別可獲頒冠軍、亞軍、季軍獎狀及獎牌，第四名可獲頒殿

軍獎狀。 

十三、 檢錄時不符規定者於檢錄時間內可進行改正，時限內無法修正者喪失參賽



資格。 

十四、 比賽中有難以提前預知的問題或其餘情況，將由現場裁判做決定。 

十五、 每回合比賽結束後，裁判員需與選手確認比賽結果，選手和裁判確認結果

並離場時，即表示認可比賽結果，之後提出的異議將不受理。 

 

 

 

貳、青少年組-MARC 太空能量保衛戰競賽細則 

    MARC 太空能量保衛戰包含簡報以及競賽，每隊報名學生人數 2 人，各班薦派兩

位同學報名參賽。隊伍需使用 MATRIX金屬套件製作機器人，將研發過程製作成工程

計畫書，於口頭簡報時同時向評審呈現。競賽以聯盟賽制的方式兩兩結盟完成特定任

務積分賽，聯盟隊伍需在時限內收集場內太空能量方塊，成功安置於聯盟基地的能量

方塊將獲得分數，隊伍也可將對手聯盟機器人推出比賽場地或佔據場內登陸區以獲得

額外的分數，分數較高的聯盟可獲得積分。依積分賽排名後，由高分隊伍成為星系聯

盟隊長，擁有資格挑選結盟隊友進入聯盟決賽。 



 

【簡報格式】 

一、 每隊簡報總時間為 5分鐘，包含 1分半鐘的隊伍報告，其餘時間為評審諮詢時

間，簡報依「機器人機構與策略說明」與「工程計畫書」內容作為評比。 

二、 工程計畫書包括「得分策略」、「盟隊溝通」及「機構設計」，內容總頁數以四

頁為限（不含封面及目錄）。 

1. 得分策略：請說明機器人在探勘、搶奪、佔領3各時段分別的得分策略，

並分析機器人在比賽過程時可能面臨的賽況，以及你的對應方式。 

2. 盟隊溝通：請說明進行競賽時，在得分與防守上會如何與盟隊分工。 

3. 機構設計：針對這次競賽規則及任務，您特別為機器人做了哪些設計？試

從底盤框架、手臂、夾具、貨斗、配重或感測器各方面著手，可以圖片、

照片呈現。 

【競賽辦法】 



一、 賽制說明： 

1. 本競賽為聯盟賽制，主辦單位會於比賽當天賽前安排並公布隊賽程表，參

賽隊伍將於報到後抽籤決定隊伍號碼，確定聯盟積分賽隊友及對手。 

2. 聯盟賽制將分為聯盟積分賽及聯盟總決賽，不論是積分賽或是決賽皆為隊

伍相互結盟，進行對戰及搶奪任務，需透過機構設計攻防性能並以程式自

主或遙控方式控制機器人移動及爭奪能量方塊。 

3. 積分賽單回合得分較高的聯盟為獲勝方，隊伍可獲得積分 3 分，若雙方

聯盟得分相同，則各隊伍獲積分 1 分，敗北則為 0 分(聯盟得分詳見第

三節說明)。 

4. 每隊需完成至少 4 場聯盟積分賽，若因賽制安排有隊伍需參加多餘 4 場

的聯盟積分賽，則可從參與的場次積分中擇優 4 場作為總積分。 

5. 依據聯盟總積分排名產生星系聯盟隊長，由隊長透過聯盟選拔賽選出參加

決賽的聯盟隊友，聯盟積分賽排名前50%的隊伍才具有資格參加聯盟選

拔。若有隊伍總積分一致，則看聯盟積分賽各場聯盟得分總和高低決定名

次，如仍發生同分狀況，則機器人登錄的平均重量較輕者排名較前。 

6. 聯盟決賽單輪將進行 3 搶 2 的回合對戰，率先獲得兩回合勝利的聯盟勝

出，若 3 回合結束仍為平手則可加賽，直到其中一個聯盟率先獲得兩回

合的勝利。 

7. 總隊伍數未達8隊時，積分賽總積分最高之兩隊為星系聯盟隊長，可於積

分賽排名前50%的隊伍中各自選擇一支隊伍結盟進入總決賽。總隊伍數達8

隊（含）以上時，積分賽總積分最高之4隊將成為星系聯盟隊長，可於積



分賽排名前50%的隊伍中各自選擇一支隊伍結盟進入總決賽。 

8. 聯盟隊長可選擇積分排序比自己低的隊伍，若被選擇的隊伍拒絕結盟邀約

則不可再被其他隊伍選擇，拒絕結盟邀約的隊伍若非聯盟隊長或沒有遞補

成聯盟隊長將退出結盟候選名單，與其他未入選任一結盟的隊伍皆無法進

入後續的聯盟決賽。 

二、 競賽規則： 

1. 本競賽場地為一方型地墊，場內其中一個對角線兩端為紅、藍兩聯盟的方

形基地（見圖1、圖6）。 

2. 場內另一對角線兩端的白色方形框線區為登陸區，兩登陸區由白色中場線

相連（見圖1）。 

3. 競賽場內有九個採礦高塔（見圖4），高塔為設置能量方塊（見圖5）。 

4. 場地初始配置：全數採礦高塔皆放置能量方塊（見圖3）。 

5. 兩聯盟方形基地後方會標示對應顏色的聯盟區域，選手必須在聯盟區域內

操作機器人，除比賽規定允許的情況，比賽過程不可離開該區域。 

6. 由兩個參賽隊伍組成一聯盟，因此每聯盟會有兩台機器人進行參賽。 

7. 計時開始前，各聯盟機器人不可延展超過規定大小，且機身需有部分碰觸

到自身聯盟基地。 

8. 單一回合計時 2 分 30 秒，分作 3 個階段：首 30 秒為探勘時段，探勘

時段後為 2 分鐘的爭奪時段，爭奪時段最後倒數30秒為佔領時段。 

9. 比賽形式：全時段皆可以遙控方式（可配合程式自主）進行比賽。 

10. 探勘時段正投影不可接觸場地白色中線、登陸區、中線上的採礦塔及上方



的能量方塊，否則將予以扣分。 

11. 各聯盟需於時限內夾取場地中能量方塊並放置於自身基地當中，同時也需

避免被對手推出方形地墊，並盡可能佔領登陸區。 

12. 每台機器人一次僅能搬運一個能量方塊，若同時持有兩個能量方塊將予以

扣分。 

13. 正投影完全進入聯盟基地之能量方塊不可再被搶奪。 

14. 每台機器人各有一張重置卡，使用重置卡可讓出場的機器人由最近的登陸

區重回場內。 

15. 若機器人被推出或掉出方形地墊則該場失去行動能力，隊伍可選擇不再移

動機器人並放下遙控器，或是出示重置卡並由隊伍自行移動機器人至最近

的登陸區重新入場。 

16. 當機器人在登陸區進行重置時，必須於3秒緩衝時間內完全駛出登陸區，

完全駛離登陸區或緩衝時間結束時重置保護即消失，接觸仍受重置保護的

機器人或將其推出場地將予以扣分（被對手聯盟逼迫情況則不在此限）。 

17. 探勘時段及佔領時段時隊伍不可使用重置卡。 

18. 若未得分的能量方塊掉出方形地墊，將由裁判協助放置於最近的登陸區框

線上，時間不暫停。 

19. 當方塊已經完全進入基地，(1)若自身隊伍意外將方塊推出基地則方塊可

被任一聯盟夾取使用，推出地墊則放至最近的登陸區框線上(2)若敵隊隊

伍意外將方塊推出基地則由裁判放回基地。 

20. 爭奪時段機器人可繼續收集方塊至基地或試圖將對手推出場地，也可開始



進行登陸區佔領。 

21. 若不會再進行任何得分或分數變動，則時間提早結束。 

三、 回合計分及勝敗判斷 

【得分】 

1. 搬運能量方塊至領地，每一方塊可獲得 100 分。 

2. 回合結束時機器人狀態為掉出或被推出方形地墊，每台機器人讓對手聯盟

獲得 100 分。 

3. 佔領時段結束鈴響時，機器人正投影至少一部分接觸登陸區（登陸區佔

領），每一台機器人可獲得 100 分。 

4. 佔領時段結束鈴響時，同聯盟機器人成功佔領場地兩端的登陸區可獲得額

外的 100 分。 

5. 每使用一張重置卡將讓對手聯盟獲得 100 分。 

【扣分】 

1. 同時持有超過一顆方塊，每個超持方塊扣 100 分。若在超持情況下得

分，每個違規得分的方塊額外扣 150 分。 

2. 探勘時段機器人正投影接觸登陸區、中線或中線上高塔領空但未碰到隊方

半場任何物體扣 100 分。 

3. 探勘時段機器人正投影接觸登陸區、中線或中線上高塔領空而且碰到隊方

半場物體(方塊、對方機器人)扣 300 分。 

4. 接觸受重置保護的對手機器人，重置機器人沒有掉出場地，扣 100 分。 

5. 接觸受重置保護的對手機器人使之掉出場地，扣 300 分。 



【勝敗判斷】 

1. 2 分 30 秒時間結束，聯盟得分高的組別獲勝，若兩隊分數相同則和局。 

2. 若時間結束兩隊皆未得分，且都喪失移動能力，視為和局。 

四、 場地及道具尺寸： 

1. 場地配置： 

 

 



 

 

 

2. 場地大小長 188  cm x 寬 188  cm，由長寬各 30  cm，厚度 3  cm，密

度 50  D，表面壓紋處理的黑色 EVA地墊（見圖2）排列並搭配同質收邊

條完成。 

3. 聯盟基地：由 MATRIX零件及壓克力板組成，長、寬各 32  cm，高於地墊 



5  cm。 

4. 登錄區：長、寬各 32  cm 方形區，使用 3.6  cm 寬的白色地貼膠帶。 

5. 中場線：串連兩登陸區，使用 3.6  cm 寬的白色地貼膠帶。 

6. 採礦高塔：由 MATRIX零件組成，頂端方形平面大小 4.2  x  4.2  cm，

高於地墊 5 cm。 

7. 能量方塊：由 MATRIX零件組成，4.8 x 4.8 x 4.8  cm（含插銷凸點為 

5.2 x 5.2 x 5.2  cm）。 

五、 機器人限制： 

1. 長寬高/重量：初始狀態長 32、寬 32、高不限，上限 1800g。 

2. 主控板限使用一組一組 MATRIX Mini V2.4 / MATRIX R4 V1.0，禁止使用

擴充版。 

3. 機器人所有電力來源僅能由1組 12 V 以下的電池組提供。 

4. 動力馬達限使用兩顆 MATRIX TT(Encoder)馬達/工作電壓限 5 V 以內。 

5. 伺服馬達限制最高扭力 17 kg-cm(7.4V)。 

6. 感應器數量與規格需符合控制器連接阜上限。 

7. 搖桿限使用一組 MATRIX MJ2。 

8. 底盤、框架主結構需使用金屬零件，不可使用一體成型車架。 

9. 其餘夾爪、馬達支架、車殼等，除使用金屬零件外也可搭配3D列印、雷切

等方式自行製作（不包含坊間模組化塑膠積木零件）。 

10. 機器人禁止使用水、火、氣體及安裝尖銳物品(例如榔頭、刀片等)。 

11. 各隊限使用一台機器人，不可攜帶備用機入場，備品需以散裝形式呈



現。。 

六、 大會擁有試題修改權力，實際狀況以現場公告為準。 

 


